LA LEYENDA DEL GRIAL
Y EL "MISTERIO" DEL IMPERIO
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Biblioteca Evoliana.- El articulo "La Leyenda del Grial y el Misterio del Imperio" ha sido
reproducido en infinidad de ocasiones desde finales de los afios 60. Forma parte de los
trabajos del Grupo de Ur y, como tal, esta reunido en la trilogia "Introduccién a la Magia".
En Espania fue traducido a principios de los afios 70 e incluido en la recopilacién de textos
publicada en 1988 por Ediciones Alternativa, titulada "Documentos Templarios". El articulo
fue el nucleo a partir del cual Evola desarrollé los contenidos de una de sus principales
obras "El Misterio del Grial y la Tradicién Gibelina del Imperio".

En una o en otra forma, en las tradiciones de los pueblos mas variados siempre se
encuentra la idea de un poderoso "Sefor del Mundo", de un reino misterioso que se
encuentra por encima de todo reino visible. De una residencia que tiene, en sentido
superior, el significado de un polo, de un eje, de un centro inmutable, representado como
una tierra firme en medio del océano de la vida, como una comarca sagrada e intangible,
como una tierra de la luz, o tierra solar.

Significados metafisicos, simbolos y oscuros recuerdos se entrelazan aqui
innseparablemente. La idea de la realeza olimpica y del "mandato del cielo" constituye un
tema central: "Aquel que reina a través de la Virtud (del Cielo)-dice Kong-tze — se
asemeja a la estrella polar: él permanece inmovil, pero todas las cosas se mueven a su
alrededor". La idea del "Rey del Mundo" concebido como cakravarti se encuentra por
encima de una serie de temas subordinados : el kravarti —Rey de los reyes— hace girar la
rueda —la rueda del Regnum, de la "Ley"- permaneciendo él mismo inmdvil. Invisible
como la del viento, su accion tiene sin embargo la irresistibilidad de las fuerzas de la
naturaleza. En mil formas, y en estrecha conexiéon con la idea de una tierra nordico-
hiperbdrea, irrumpe el simbolismo de la sede del medio, de la sede inmutable: la isla, la
altura montafosa, la ciudadela del sol, la tierra defendida, la isla blanca o isla del
esplendor, la tierra de los héroes: "Ni por tierra ni por mar se alcanza la tierra sagrada" —
se dice en la tradicion helénica. "Sdlo el vuelo del espiritu os puede conducir alli" —susurra
la tradicion extremo-oriental. Otras tradiciones hablan de un monte magnético misterioso y
del monte, en el cual desaparecen o son raptados aquellos que han obtenido la perfecta
iluminacion espiritual. Otros hablan aun nuevamente de una tierra solar, desde la cual
provienen aquellos que son destinados a asumir la dignidad de reyes legitimos entre
pueblos sin principes. Esta es también la isla de Avalén, es decir, la isla de Apolo, del dios
solar hiperbéreo, denominado a su vez Aballun por parte de los Celtas. También respecto
de legendarias razas "divinas", como los Tuatha dé Danann, que vinieron del Avalon, se
dice que vinieron "del cielo". Los Tuatha llevaron consigo desde el Avalon algunos objetos
misticos: una piedra que indica a los reyes legitimos, una lanza, una espada, un vaso que
provee un alimento permanente, el "don de vida". Son los mismos objetos que figuraran
en la leyenda del Grial.

Desde los tiempos primordiales estos temas originarios descienden hasta el Medioevo
asumiendo en esta época formas caracteristicas. De aqui, por ejemplo, las tradiciones



relativas al reino del Preste Juan y del Rey Arturo.

"Preste Juan" no es un nombre, sino un titulo: se habla de una dinastias de "Prestes
Juan" la cual, del mismo modo que la estirpe de David, habria revestido a un mismo
tiempo la estirpe regia y la sacerdotal. El reino de Juan asume muchas veces los rasgos
del "lugar primordial", del "paraiso terrestre". Es alla donde crece el Arbol; un arbol que,
en las diversas redacciones de la leyenda, aparece a veces como Arbol de la Vida, otras
como un Arbol de la Victoria y del dominio universal. Alli se encuentra también la piedra
de la Luz, una piedra que tiene la virtud de resucitar al animal imperial, el Aguila. Juan
domina a los pueblos de Gog y de Magog — las fuerzas elementales, el demonismo de lo
colectivo. Varias leyendas hablan de viajes simbdlicos que los mas grandes dominadores
de la historia habrian hecho hasta el pais del preste Juan, o hacia tierras que tenian un
significado analogo, para recibir alli una especie de consagracion sobrenatural de su
poder. Por otro lado, el Preste Juan habria enviado a emperadores, como "Federicus",
donaciones simbdlicas que tenian el significado de un "mandato divino". Uno de los
héroes que habria alcanzado el reino del Preste Juan es Oyero de Dinamarca. Pero en la
leyenda de Oyero de Dinamarca el reino del Preste Juan se identifica con el Avalén, es
decir con la isla hiperbdrea, con la tierra solar, con la "isla blanca".

En Avaldn se ha retirado el Rey Arturo. Acontecimientos tragicos, descriptos en formas
diferentes de acuerdo a los textos, lo obligan a buscar alli refugio. Este retiro de Arturo no
tiene el significado de la conversion de un principio de una funcion, en algo latente. Arturo,
de acuerdo a la saga, no ha muerto nunca. El vive todavia en el Avalén. El se volvera a
manifestar nuevamente. En la figura del Rey Arturo debe verse una de las multiples
funciones del "dominador polar", del "rey del mundo". El elemento histérico se encuentra
aqui revestido por el suprahistorico. Ya la antigua etimologia vinculaba el nombre de
Arturo con arkthos, es decir, "0s0", lo cual, a través del simbolismo astronémico de la
constelaciéon polar, remite nuevamente a la idea del "centro". El simbolismo de la "Mesa
Redonda", de cuya caballeria Rey Arturo es el jefe supremo, es "solar" y "polar". El
palacio de Rey Arturo —asi como el Mitgard, la residencia luminosa de los Asen, de los
"héroes divinos" nordicos— esta construido en el "centro del mundo" — in medio mundi
constructum. De acuerdo a algunos textos, el mismo gira alrededor de un punto central:
gira, como en la "isla blanca" —¢vetadvip — recordada por los indoeuropeos de Asia, en la
tierra hiperborea cuyo dios es el solar Vishnu, gira la swastika, como "la isla de vidrio"
céltico-nordica —un facsimil del Avalén— gira; como la rueda fatal del cakravarti, del "Rey
del Mundo" ariano, gira. Los rasgos sobrenaturales, "magicos", propios de esta figura se
encarnan, por decirlo asi, en Myrddhin, es decir, en Merlin, consejero inseparable de Rey
Arturo, que es, en el fondo, mas un ser diferente de él, la representacion personificada de
la parte sobrenatural del mismo Arturo. La caballeria de Arturo ira a la busqueda del Grial.
La caballeria de Arturo, que recluta sus miembros entre todas las patrias, tiene como
consigna: "El que es jefe, que sea nuestro puente". De acuerdo a la antigua etimologia,
pontifex significaba por lo demas el "hacedor de puentes", aquel que establece el lazo
entre las dos riberas, entre los dos mundos.

A ello se le agregan oscuros recuerdos histéricos y transposiciones geograficas de
nociones temporales. La "isla" situada "en la extremidad del mundo", respecto de lo cual,
en varias tradiciones, en realidad significa el centro primordial en las lejanias remotas del
tiempo. La tierra del sol es, para los Griegos, Thulé — Thule ultima a sole nomen habens —
y Thulé equivale al Airyanem-Vaéjo, al pais del extremo norte de los antiguos Persas. El
Airyanem-Vaéjo ha conocido el reino del solar rey Yima, la "edad del Oro". Pero Hesiodo
recuerda: "Cuando esta edad (la edad del Oro) declind, aquellos hombres divinos
continuaron a vivir toi mén...eisi y se convirtieron, en forma invisible eéra essamenou en



los guardianes de los hombres". Ello porque el "sentido de la historia" es la decadencia: a
la edad del Oro le sucede la de la Plata — la edad de las Madres; luego la del Bronce — la
edad de los Titanes; finalmente la edad del Hierro; "edad oscura", kali-yuga, "crepusculo
de los dioses". ¢Por qué? Muchos mitos parecen querer establecer una relacion entre
"caida" e hybris, es decir, usurpacion prometeica, revuelta titdnica. Pero nuevamente,
Hesiodo nos recuerda: Zeus, el principio olimpico, ha creado en la edad del Hierro una
generacion de héroes, que son mas que "titanes" y tienen la posibilidad de conquistar una
vida similar a la de los dioses, i0s te 0esi. Un simbolo: el Heracles dérico-aqueo, aliado de
los Olimpicos, enemigo de los titanes y de los gigantes.

La doctrina del centro supremo y de las edades del mundo esta estrechamente vinculada
con la de las leyes ciclicas y de las manifestaciones periddicas. Si se dejase a un lado
tales puntos de referencia, muchos mitos y muchos recuerdos tradicionales nos remitirian
a unas situaciéon de fragmentos casi incomprensibles. "Ello acontecié una vez — ello
acontecera de nuevo", ensefa la tradicién. Y también: "Cada vez que el espiritu declina y
la impiedad triunfa, yo me manifiesto; para la proteccion de los justos, para la destruccién
de los malvados, para establecer firmemente la ley, de edad en edad yo revisto un
cuerpo". En todas las tradiciones, bajo diferentes formas, mas o menos completas,
recorre siempre la doctrina de las manifestaciones ciclicas de un principio unico,
subsistente en los periodos intermedios en estado latente. Mesias, Juicio Universal,
Regnum, etc.: todo esto no representa otra cosa que una traduccion religiosa vy
fantasiosamente deformada, de este conocimiento; conocimiento que por lo demas se
encuentra también en la base de aquellas confusas leyendas, en las que se narra acerca
de un dominador que no habria muerto nunca, sino que se habria retirado en una sede
inaccesible —idéntica en el fondo, al "Centro"— para volver a manifestarse en el dia de la
"Oltima batalla"; de un emperador que duerme y que se volvera a despertar; de un
principe herido, que espera a aquel que lo curara y que conducira a su reino decaido o
devastado hacia un nuevo esplendor. Todos estos muy notorios temas de la leyenda
imperial medieval nos remiten sumamente lejos en los tiempos. El mito primordial del
Kalki-avatara contiene ya todas estas ideas en una relacion sumamente significativa con
otros simbolos ya indicados por nosotros. Kalki-avatara ha "nacido" en Shambala, que es
una de las designaciones del centro hiperboreo primordial. La ensefianza le ha sido
transmitida por parte de Paracu-Rama, el representante "nunca muerto" de la tradiciéon de
los "héroes divinos", el destructor de la casta guerrera en rebelion. Kalki-avatara combate
en contra de la "edad oscura" y sobre todo contra los jefes de las fuerzas demoniacas de
la misma, Koka y Vikoca, los cuales, aun etimoldégicamente remiten a Gog y Magog, a las
fuerzas subterraneas que, ya dominadas y subyugadas por el regio Preste Juan, se
desencadenaran en la edad oscura y contra las cuales también el emperador vuelto a
despertar debera combatir.

La leyenda del Grial debe ser referida a tal orden de ideas y so6lo sobre la base de estos
datos tradicionales y de este simbolismo universal la misma puede ser comprendida sea
desde el punto de vista histérico como desde el suprahistérico. Aquel que en la historia
del Grial considera tan sélo una leyenda cristiana, o una expresion del "folklore céltico
pagano", o la creacion de una literatura caballeresca sublimada, no captara de los
respectivos textos, sino el aspecto mas exterior, accidental e insignificante. De la misma
manera seria equivocado también todo intento de deducir los temas del Grial del espiritu
de un pueblo en particular. Se puede afirmar, por ejemplo, que el Grial es un "misterio"
nordico; pero tan sélo a condicion de entender por "nérdico" a algo sumamente mas
profundo y mas comprensivo que "aleman" o aun "indogermanico", algo que en vez remita



a la tradicién hiperbodrea, la cual hace una misma cosa con la misma tradicion primordial
del presente ciclo. En realidad, justamente desde esta tradicion se pueden deducir todos
los temas principales de las leyendas en cuestion.

A tal respecto es sumamente significativo que, segun el "Perceval li Gallois", los textos
qgue contienen la historia del Grial habrian sido hallados en la "Isla de Avalon”, en donde
"esta la tumba de Arturo". Ademas otros textos llaman al pais, en el cual José de Arimatea
habria llevado el Grial y en donde habitaban ciertos enigmaticos antepasados del mismo
José, la "Isla Blanca" e "Insula Avallonis": son, nuevamente, designaciones del centro
nordico primordial. Si Inglaterra en esta literatura aparece muchas veces como una
especie de tierra prometida del Grial y como el pais en el cual se desarrollan
esencialmente las aventuras del Grial, muchos indicios nos dicen que, al respecto, se
trata de un pais simbdlico. Inglaterra fue llamada también "Albion" e "Isla Blanca";
"Albania" fue una parte de la misma; Avalén la localidad de Glastonbury. La antigua
toponomastica céltico-britanica parece pues haber transpuesto a Inglaterra, por lo menos
a una parte de ésta, algunos recuerdos y algunos significados referidos esencialmente al
centro nérdico primordial, a Thulé, a la "tierra solar". Este es el verdadero pais del Grial. Y
es por esto que el reino del Grial se encuentra en estrecha relacién con el reino simbdlico
de Arturo, con el reino devastado —la terre gaste— con el reino cuyo soberano se
encuentra herido, en letargo y decaido. Una isla montafosa, una isla de vidrio, una isla
que gira sobre si misma (the isle of the tournance), una residencia rodeada por las aguas,
un lugar inaccesible, una cumbre alpina, un castillo solar, un monte salvaje y un monte de
la salvacion (Montsalvatsche y Mons Salvationis), una ciudadela invisible, tal de poder ser
alcanzada solo por los elegidos, e incluso por éstos corriendo un peligro mortal, etc. — he
aqui las escenas principales sobre las cuales se dirigen las principales aventuras de los
héroes del Grial: no son sino tantas representaciones del "Centro", de la residencia
simbdlica del Rey del Mundo. También el tema de la tierra primordial es recurrente: un
texto llama "Edén" a la tierra del Grial. El ciclo de Lohengrin y la Sachsenkronik von
Halberstadt refieren: "Arturo se encuentra con sus caballeros, en el Grial, que ya fue el
paraiso y que ahora se ha convertido en un lugar de "pecado".

En la literatura caballeresca el Grial es propiamente un objeto sobrenatural, que tiene
esencialmente estas virtudes: alimenta ("don de vida"); ilumina (iluminacién espiritual);
convierte en invencible (quien lo ha visto, n’en court de bataille venchu, segun Robert de
Boron). En cuanto a los restantes aspectos, hay que senalar dos.

Sobre todo el Grial es una piedra celeste, que no sélo designa a los reyes —como la piedra
que los Thuata llevaron consigo al Avalon— sino que indica también a los dominadores
destinados a convertirse en "Preste Juan" (de acuerdo al "Triturel").

En segundo lugar, el Grial seria la piedra caida de la corona de Lucifer en el momento de
su derrota (de acuerdo al "Wartburgkrieg"). Como tal, el Grial simboliza un poder que
Lucifer, al caer, perdiera, y el mismo también en otros textos conserva el caracter de un
mysterium tremmendum. Como una fuerza temible, el Grial mata, despedaza, enceguece
a los caballeros que se le acercan sin ser dignos del mismo y sin ser los elegidos (segun
el "Grand St. Graal", "Joseph de Arimathia", etc.). Este aspecto del Grial se encuentra en
relacion con la prueba del "lugar peligroso”. A la Mesa Redonda de Arturo le falta ya
alguien, Un lugar se encuentra vacio, el cual, en el fondo, es el del jefe supremo de la
Orden. Aquel que lo ocupa sin ser el héroe esperado, es fulminado o es tragado por una
subita voragine. El Grial puede ser alcanzado tan s6lo combatiendo —er nuos erstriten
werden — dice Wolfram von Eschenbach.



El misterio del Grial comprende dos tematicas. La primera retoma la idea de un reino
simbdlico, concebido como una imagen del centro supremo; reino, que debe ser
restaurado. El Grial no esta mas presente alli, o bien ha perdido su virtud. El rey del Grial
esta enfermo, herido, decrépito, o bien padece un sortilegio, en razén del cual él parece
vivir, conserva una apariencia de vida, aun estando muerto desde siglos (segun el "Dil
Krone"). La otra tematica consiste en la llegada de un héroe que, habiendo visto al Grial,
debe sentirse llevado hacia una tal restauracion; de otro modo él traicionara su mision y
su fuerza heroica sera maldita (segin Wolfram von Eschenbach). El debe volver a unir
una espada partida. El debe ser el vengador. El debe "formular la pregunta”.

¢, De qué pregunta se trata? ;Y cual es propiamente la misién de este "elegido"? Parece
ser la misma que Hesiodo atribuye a los "héroes", es decir, a aquella misma generacién
que, nacida en la edad oscura de la decadencia, tiene sin embargo aun la posibilidad de
restaurar la "edad del Oro". Y asi como el héroe hesiddico debe superar y gobernar el
elemento titanico, de la misma manera vemos que el héroe del Grial debe superar el
peligro luciférico. No basta que el caballero del Grial se muestre como "el mejor y el mas
valiente caballero del mundo" y un corazén de acero —"ein stahlernes Herz"— en cada tipo
de aventuras naturales y sobrenaturales: €l debe también "estar libre de orgullo" y debe
"conquistar la sabiduria" (segun Wolfram y Gautier). Si el Grial ha sido perdido por lucifer,
he aqui que algunos textos (Grand St, Graal, Gerbert de Mostreuil, "Morte Darthur")
refieren justamente a Lucifer el poder demoniaco que actua en diferentes pruebas en
contra de los caballeros del Grial. Ademas el viejo rey del Grial se ha hecho impotente e
incapaz de reinar en razdén de una herida que se le hiciera con una lanza envenenada
mientras él se encontraba al servicio de Orguelluse: pero es bastante visible que esta
Orguelluse no es sino una personificaciéon femenina del mismo principio del "orgullo".
Ademas otros caballeros del Grial, por ejemplo Gauvain ("Galvano"), son puestos a la
prueba en el castillo de esta misma Orguelluse. Pero ellos no sucumben. Vencen,
desplazan —"poseen"— a Orguelluse. El sentido de esta prueba es la realizacion de una
fuerza pura, de una virilidad espiritual; es la transposicion de la calificacidén heroica sobre
un plano separado de todo lo que es caos y violencia, "La caballeria terrestre debe
convertirse en caballeria celeste" — se dice (Queste du Graal). Esta es la condicién para
poder abrirse el camino hasta el Grial, para poder ocupar el "lugar peligroso" sin ser
fulminados, asi como lo fueron los titanes por parte del Dios olimpico.

Sin embargo como tema fundamental de todo el ciclo del Grial debe ser considerado el
siguiente: al héroe de todas estas pruebas se le impone una tarea ulterior y decisiva. Una
vez que ha sido admitido en el castillo del Grial, él debe sentir la tragedia del Rey del Grial
herido, paralizado o viviente solo en apariencia y debe tomar la iniciativa de una accion de
restauracion absoluta. Ello es expresado por los textos en varias formas enigmaticas: el
héroe del Grial debe "formular la cuestiéon". ; Cual cuestion? Aqui se diria que los autores
han querido callar. Se tiene la impresion de que algo les impide hablar y que una
explicacion banal esconda la respuesta verdadera. Pero si se sigue la logica interna del
conjunto no es dificil comprender aquello de lo que en verdad se trata: la cuestién a
formular es la cuestion del Imperio. No se trata de saber —como segun la letra de los
textos— lo que significan ciertos objetos del castillo del Grial, sino que se trata de
comprender la tragedia de la decadencia y, luego de haber "visto" el Grial, de formular el
problema de la restauracién. Sélo sobre esta base la virtud milagrosa de esta enigmatica
pregunta se convierte en comprensible: puesto que el héroe que no ha sido indiferente y
que ha "formulado la cuestion", con esta cuestion redime el reino. Entonces aquel que
tenia tan so6lo una apariencia de vida desaparece; aquel que estaba herido se cura. A
veces, el héroe se convierte en el nuevo y verdadero rey del Grial sustituyendo al
precedente. Un nuevo ciclo comienza.



Segun algunos textos, el caballero muerto, que parece querer recordar al héroe la misiéon
a cumplir y la venganza, aparece en un ataud transportado sobre el mar por cisnes. Pero
el cisne es el animal de Apolo en el pais de los Hiperboreos, en la tierra nordica
primordial. Conducidos por cisnes parten los caballeros del centro supremo, en el cual
Arturo es rey: desde el Avalon.

En otros textos, el héroe del Grial es llamado el caballero de las dos espadas. Pero en la
literatura teoldgico-politica de la época, sobre todo en la gibelina, las dos espadas
significaban nada mas que el doble poder, temporal y sobrenatural. Un texto clasico habla
del pais hiperbéreo como de la tierra de la que vinieron dinastias que, como las de los
Heraclidas, encarnaron a un mismo tiempo la dignidad regia y la sacerdotal. En un texto
del Grial la espada que sera vuelta a unir tiene una custodia cuyo nombre es: memoria de
la sangre.

* * *

El reino inaccesible e intangible del Grial es una realidad también en la forma, segun la
cual el mismo no esta vinculado a ningun lugar, a ninguna organizacioén visible y a ningun
reino terrestre. EI mismo representa una patria, a la cual se pertenece por un nacimiento
diferente del corporal, que tiene el sentido de una dignidad espiritual e iniciatica. Este
reino une en una cadena infrangible a hombres que pueden también aparecer como
dispersos por el mundo, por el espacio, por el tiempo, por las naciones, hasta el limite de
aparecer como aislados y de no conocerse reciprocamente. En este sentido el reino del
Grial —como el de Arturo y del Preste Juan, como Thulé, como Mitgard, Avalén, etc.— esta
siempre presente. Segun su naturaleza "polar", el mismo permanece inmdévil. En
consecuencia, no es que el mismo esté a veces mas cerca y a veces mas lejos de la
corriente de la historia, son los hombres y sus reinos los que pueden estarle mas o menos
cerca.

Ahora bien, en un cierto periodo, el Medioevo gibelino parecié presentar una mayor
aproximacion y ofrecer, por decirlo asi, una materia historica y espiritual de tal caracter,
que el reino del Grial habria podido convertirse, de oculto, también en sensible, y dar lugar
a una realidad al mismo tiempo interior y exterior, como en las civilizaciones tradicionales
de los origenes. Sobre tal base se puede sostener que el Grial fue la coronacion y el
"misterio" del mito imperial medieval y la suprema profesion de fe del alto gibelinismo. Una
tal profesidén de fe se manifiesta mas en la leyenda y en el mito que en la clara voluntad
politica de la época, segun lo que acontece también en el individuo, en donde lo que hay
de mas profundo y de mas peligroso se expresa menos a través de las formas de su
conciencia refleja que a través del simbolismo y de una espontaneidad subconciente.

El Medioevo esperaba al héroe del Grial a fin de que el Arbol Seco del Imperio volviera a
florecer, a fin de que toda usurpacién, todo contraste, toda oposicidon fuese destruida y
reinara verdaderamente un nuevo orden solar. El reino del Grial, que habria debido
resurgir con un nuevo esplendor, era el mismo Sacro Imperio Romano. El héroe del Grial,
que habria podido convertirse en el "dominador de todas las criaturas" y aquel al cual "ha
sido confiado el poder supremo", es el Emperador histérico —"Federicus"— si él hubiese
sido el realizador del misterio del Grial, del misterio hiperboreo.

Historia y suprahistoria, parecieron pues, por un instante, interferir: resultdé de ello un
periodo de alta tension metafisica, una culminacion, una suprema esperanza — luego,
nuevamente, derrumbe y dispersion.



Toda la literatura del Grial parece agruparse en un periodo relativamente breve: ningun
texto parecer ser anterior al ultimo cuarto del siglo Xll. A partir del primer cuarto del siglo
Xl se cesa de golpe, como por una consigna, de hablarse del Grial. Sélo luego de
muchos afios, y ya bajo un espiritu diferente, se escribirda nuevamente sobre el Grial.
Parece pues como si en un cierto momento una corriente subterranea hubiese vuelto a
aflorar, para luego volver a ocultarse (Weston). La época de esta repentina desaparicion
de la primera tradiciéon del Grial coincide aproximadamente con la tragedia de los
templarios. Quizas éste es el inicio de la fractura.

En Wolfram von Eschenbach los caballeros del Grial son llamados Templeise
—"templarios"- si bien en su relato no figure para nada un templo, sino sélo una corte. En
algunos textos los caballeros-monjes de la "isla" misteriosa llevan el signo de los
Templarios: una cruz roja sobre un fondo blanco. En otros textos las aventuras del Grial
toman una direccion tipica de "crepusculo de los dioses": el héroe del Grial cumple, es
cierto, con la "venganza" y restaura el reino, pero una voz celeste le anuncia que €l debe
retirarse con el Grial en una tierra insular misteriosa. La nave que viene a buscarlo es la
nave de los Templarios: tiene una vela blanca con una cruz roja.

Como arterias esparcidas, organizaciones secretas parecen haber custodiado los
antiguos simbolos y las tradiciones del Grial aun luego del derrumbe de la civilizacion
imperial ecuménica: "Fieles del Amor" gibelinos, trovadores del periodo mas tardio,
hermetistas. Asi arribamos hasta los Rosacruces. Entre los Rosacruces se presenta
todavia una vez mas el mismo mito: la ciudadela solar, el Imperator cual "Sefior del
Cuarto Imperio" y destructor de toda usurpacion, una confraternidad invisible de
personalidades trascendentes, unida unicamente a través de su esencia y su intencion,
finalmente, el extrafio misterio de la resurreccion del Rey, misterio que se transforma en la
constatacion de que el Rey a resucitar ya vivia y estaba despierto. El que asiste a este
misterio lleva el signo de los Templarios: un estandarte blanco con una cruz roja. También
el pajaro del Grial —la paloma— esta presente.

Pero una consigna parece haber sido transmitida en este caso. En un determinado
momento, se deja subitamente de hablar de los Rosacruces. De acuerdo a la tradicién, los
ultimos Rosacruces, en el periodo en el cual el absolutismo, el racionalismo, el
individualismo y el iluminismo estaban por preparar el camino a la Revolucién Francesa y
los tratados de Westfalia iban a sellar la decadencia definitiva de la autonomia del Sacro
Romano Imperio, habrian abandonado el Occidente para retirarse en "India".

La "India" es aqui el simbolo. Equivale a la residencia del Preste Juan, del Rey del
Mundo. Es Avalon. Es Thulé. Segun el "Titurel", tiempos oscuros han arribado para
Salvatierra, donde residen los caballeros de Monsalvat. ElI Grial no puede permanecer
mas en aquel lugar. Es transportado a la "India", en el reino del Preste Juan, que se
encuentra "cerca del paraiso". Una vez que los caballeros del Grial han arribado alli, el
mismo Monsalvat y su ciudadela se les aparecen a ellos, son transportados alli
magicamente, porque "nada de todo esto debe permanecer entre pueblos pecadores". El
mismo Parcifal revestira la funcion de "Preste Juan".

Y aun hoy ascetas tibetanos dicen respecto de Shambala, la ciudad sagrada del Norte,
hacia donde conduce la "via del Septentrién”, es decir la "via de los dioses" —devayéna-—:
"Ella reside en mi corazén" (1).



(1) Una exposicion sistematica y documentada de la leyenda del Grial sobre la base de
esta interpretacion se la encuentra en la obra de J. Evola, Il mistero del Graal e la
tradizione ghibellina dell'impero. Ceschina, 22 Ed. Milano, 1964. Hay traduccion espanola.

(Extractado de "Introduzione alla Magia" T. lll, Ed. Mediterranee, Roma, 1985, pg. 77)



